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Ne-am intors din Creta cu idei, incredere si instrumente noi
pentru lectiile de maine

Draguseni, iulie 2024

Cinci zile de formare la Heraklion ne-au demonstrat cd digitalizarea educatiei nu incepe cu un ecran, ci cu
profesorul care stie sa transforme informatia in curiozitate, participare si invdtare.

n perioada 8-12 iulie 2024, opt cadre didactice de la Scoala Gimnaziald , Luca Gavril” Driguseni au participat, la
Heraklion, in insula Creta, la cursul Erasmus+ ,ICT and Digital Tools in Education”. Am plecat cu dorinta de a ne
perfectiona si cu intrebari despre cat de repede vom reusi sa tinem pasul cu noile tehnologii. Ne-am intors cu
experiente practice, noi prietenii si convingerea ca instrumentele digitale isi gasesc locul Th aproape orice
disciplina, atunci cand sunt folosite cu un scop pedagogic precis.

Cinci zile, de la organizarea clasei la povesti digitale

Prima zi a adus discutii despre pedagogia digitala si gestionarea clasei cu ajutorul aplicatiilor Google. Am analizat
cum pot fi distribuite materiale, organizate sarcini si urmarit progresul copiilor intr-un mod mai clar. Pentru multi
dintre noi, aceste instrumente erau cunoscute doar partial; la curs am avut ocazia sa le testam si sa intrebam
direct atunci cand apareau dificultati.

n a doua zi am descoperit posibilititile de creare a materialelor multimedia si a cartilor digitale. Aplicatii precum
Book Creator si Canva ne-au aratat cum pot fi combinate imagini, texte si elemente vizuale pentru a explica mai
accesibil o poveste, o notiune sau o activitate. Ne-am dat seama ca astfel de resurse sunt utile deopotriva la
gradinita, in clasele primare si la gimnaziu.

A treia zi a fost dedicata invatarii prin joc. Am explorat platforme precum Kahoot! si Genially si am discutat cum
un chestionar poate deveni o provocare cu feedback imediat. Tnvatarea nu trebuie s semene mereu cu un test
clasic: un joc bine construit poate implica si elevii care raspund mai rar in timpul lectiilor obisnuite.

Joi, 11 iulie, am lucrat cu tehnici de , digital storytelling” si cu instrumente de captare si prelucrare video, inclusiv
OBS Studio. Am vazut cum o explicatie poate fi transformata intr-o poveste digitala sau intr-un material ce poate
fi revazut de elevi in ritmul propriu. Ultima zi a fost rezervata reflectiei, evaluarii cursului si identificarii pasilor pe
care 1i putem face dupa intoarcere.

Mai mult decat o lista de aplicatii

Cursul nu ne-a oferit doar nume de platforme. Am invatat sa alegem instrumentul potrivit pentru obiectivul
lectiei: 0 harta interactiva pentru geografie, o cronologie pentru istorie, un joc pentru consolidare, o carte
digitala pentru cei mici sau o prezentare vizuald pentru o notiune dificilda. Am discutat si despre echilibrul intre
mijloacele digitale si cele traditionale, precum si despre riscul de a folosi tehnologia doar de dragul noutatii.

Un avantaj important a fost componenta echipei noastre: educatoare, invatatoare si profesori de discipline
diferite au putut privi aceeasi aplicatie din perspective distincte. Uneori, o idee simpla prezentata de un coleg a
devenit punctul de plecare pentru o alta activitate, la alta varsta sau la alta disciplina.



Creta ne-a oferit si o lectie de deschidere europeana

Dincolo de activitatea de formare, intalnirea cu specialistii si participantii internationali, comunicarea in limba
engleza si descoperirea contextului cultural din Heraklion ne-au ajutat sa privim scoala dintr-o perspectiva mai
larga. Am comparat experiente, am schimbat sugestii si ne-am convins ca profesorii din tari diferite cauta adesea
raspunsuri la aceleasi intrebari: cum stimulam interesul elevilor si cum i sprijinim pe cei care intampina
dificultati?

Feedbackul transmis dupa formare confirma impresia echipei: toti cei opt participanti au declarat ca au
beneficiat de experienta. Sapte s-au declarat ,foarte multumiti”, iar unul ,,multumit”; organizarea si principalele
componente ale cursului au primit aprecieri pozitive din partea intregului grup.

Adevarata provocare incepe acum, la Draguseni

Am revenit cu materiale, exercitii si idei pe care trebuie sa le adaptam la scoala noastra. Pregatim schimburi de
experienta cu colegii, ghiduri pentru aplicatiile studiate si primele lectii demonstrative. Ne intereseaza in mod
special solutiile care pot facilita invatarea copiilor cu ritmuri si nevoi diferite si instrumentele care 1i pot ajuta pe
elevi sa creeze, nu doar sa consume continut digital.

Vrem ca metodele invatate sa fie vizibile n lectiile de limba engleza, istorie, geografie, educatie tehnologica,
religie, la clasele primare si in gradinita, dar si in activitatile Eco-Scoala, festivalurile si concursurile locale.
Mobilitatea din Creta ne-a intarit convingerea ca scoala rurala poate fi un loc al inovatiei atunci cand profesorii
lucreaza impreuna si au curaj sa experimenteze.

Ne-am intors cu satisfactia lucrurilor descoperite si cu o responsabilitate limpede: rezultatele Erasmus+ trebuie
sa ajunga in primul rand la elevii nostri.
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